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ANO

ATIVIDADES

1° ANO (5 horas)

Nutriser

(60 minutos)

Aprender a Brincar

(120 minutos)

Educarte

(120 minutos)

2° ANO (5 horas)

Nutriser

(120 minutos)

Aprender a Brincar

(60 minutos)

Educarte

(120 minutos)

3° ANO (5 horas)

Mausica

(60 minutos)

Nutriser

(60 minutos)

Pequenos Exploradores

(60 minutos)

PIB

(120 minutos)

4° ANO (3 horas)

Masica

(60 minutos)

Pequenos Exploradores

(60 minutos)

PIB

(60 minutos)

Os diversos projetos, exceto a Musica no 3° e 4° anos, serdo desenvolvidos pela Associacio TEMPOS BRILHANTES.
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PROJETOS

EDUC ARTE

(Masica, Teatro, Cinema, Pintura, Fotografia) Este projeto esta desenhado para permitir uma formagao basica em expressao musical
e dramatica, num pressuposto de exploracao da liberdade criativa das criangas, incluindo diferentes métodos pedagogicos, como o contacto
com profissionais do meio artistico.

Nutriser

(Yoga, Alimentacao Saudavel, Horta, Atividade Fisica) O NUTRISER consiste num projeto educativo multi-disciplinar integrado. A
sua base parte de uma ligagao entre as atividades fisicas, desportivas e a nutrigao, recorrendo a varias abordagens pedagogicas, a dinamicas
tematicas, a atividades ao ar livre, entre outras.

Aprender a Brincar

(Ar Livre, Brincar, Jogos Tradicionais, Faz de Conta) Este projeto da abertura ao espirito livre e critico de todas as criangas,
promovendo atividades associadas ao brincar, ao descobrir e a natureza. Pretende-se que as criangas procurem novas formas de brincar bem
como outras formas mais tradicionais, ao ar livre, havendo assim um espago para brincar com os outros e com o espago que as envolve.

Pequenos Exploradores

(Ciéncias na perspetiva de contacto com a natureza) Este projeto privilegia que as criangas sejam, naturalmente, criangas. Que
brinquem, questionem o mundo que as rodeia, recolham dados, testem as suas hipoteses e cheguem a novas e brilhantes ideias. Preconiza-se
que sejam pequenos cientistas e nao apenas consumidores de ciéncia.

Programadores Informaticos Brilhantes
(Tecnologias para o Sec. XXIl) Projeto inovador que recorre a programagao informatica, modelagao e impressao 3D e robédtica, para o
desenvolvimento do raciocinio logico de forma ludica e estimulante.




